TECHCOLLEGE

Anvendelse af Camber/Caster maler
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Efterse daek og hjul

Samme deaekstgrrelse pa alle hjul?

Buler eller synlige skaderpagtlse
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Daektryk

Efterse/juster deektryk pa alle hjul
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Seet bilen pa drejeplader
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Afbrems bilen

Afbrems bilen med en "Doven-Dreng”
- Tryk bremsen hardt ned! A\
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Friger drejeskiver

Udtag lasestifter i forhjulenes drejeskiver
- De kan godt "binde” (sidde fast)

L asestift :
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Affjeder hjulophaeng

Tryk hardt pa bilens chassi
og affjeder sa hjulene finder
deres naturlige stilling
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Rat | lige-ud-stilling

Drej bilens rat i lige-ud-stillin
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Nulstil drejeskive

1. Lasn fingerskruer
2. Saet drejeskivens skalai ”0”
3. Speend fingerskruer
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Nulstil Camber maler

1. Hold Cambermaler imod en lodret
flade.(f.eks. lift sgjle)
2. Nulstil Cambermaler pa fingerskrue
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Aflaes Camber

1. Hold Cambermaler pa hjulet
2. Aflees Camber pa libel
3. Nedskriv resultatet

: \



TECHCOLLEGE

Drej hjul ind

Drej hjulet 20° ind-ad
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Nulstil cambermaler

1. Hold Cambermaler pa hjulet medens
det er drejet indad
2. Nulstil Cambermaler pa fingerskrue
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Drej hjul ud

Drej hjulet 20° ud-ad
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Aflaes Caster

1. Hold Cambermaler pa det drejede hjul
2. Aflees Caster pa libel
3. _Nedskriv resultatet
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Gentag og afslut

Gentag operationen pa det andet forhjul

Afslut med at rydde op og haenge
« Cambermaler

* Drejeskiver

 Doven-dreng

pa plads



